lehet8ségei. in: Bérdos Jend, Kis-Téth Lajos, Racsko Réka (szerk.) XIll. Orszégos
Neveléstudomanyi Konferencia: Valtozé életformék - Régi és Uj tanulasi kdrnyezetek. Eger:
Liceum Kiadd, 2013. pp. 87-104.

Forgd Sandor

AZ INFORMACIOKOZVETITO SZAKMAK UJ
MEDIA KOMPETENCIAL AZ UJMEDIA
LEHETOSEGET

Bevezeto gondolatok, kutatasi kérdések

A szamitégép, az internet, a digitdlis és mobilkommunikiciés eszkozok
megjelenése és térhdditdsa, dj értelmezési kontextust hozott a kordbban elterjedt
médiatipusokhoz (nyomtatott és sugarzott televiziés miisorok) képest. Gondolok
itt arra, hogy a hagyominyos médiumok (nyomtatott és sugérzott) kozos
jellemzbje a linearis torténetszerkezet volt —, csakiigy, mint a hagyomédnyos az
oktatdsi folyamat szervezésre oly jellemz6 narrativ logika —, hogy épitheté fel a
digitalizaci6 révén kialakult adatbdzis alapon torténd tartalomszervezés logikéja,
amely mar egyfajta dramaturgiaként kezelheté. Az Wjmédia® online — tér és
idéhatdrok nélkiili nyitott — kdrnyezetében, a tanulds-tanitasi folyamatban elére
megtervezett mondanivalét felvalthatjak, kiegészithetik a szabadon (véletlenen
alapul6) kibontakozé tartalomszervezési formak.

Az ujmédia MANOVICH-féle interpreticidja szerint 4j a fogalom uj
(nonlinedris-véletlenszerii) narraciés technikaként értelmezhetjitk a fogalmat®,

Ta tanulmdény a Té4rsadalmi Megudjulds Operativ Program IKT a tudds és tanulds vildgdban — hum
dn teljesitménytechnoldgiai (Human Performance Technology) kutatdsok és képzésfejlesztés cim
et visels, TAMOP-4.2.2.C-11/1/KONV-2012-0008 azonosité szdmu projekt keretében késziilt.
A projekt az Eurdpai Unié tdmogatéséval és az Eur6pai Szocidlis Alap tarsfinanszirozdsaval valé
sult meg.

2 Megjegyzés: Itt ajanlatosnak tiinik a fogalom frasmédjanak a tisztazdsa, ACZEL Petra Gsszetett a
lakzattal egybeitja az Gjmédia kifejezést miszerint: ,,... Az djmédia fogalom jelentésegységeinek
megalapozottsdgét nem célunk bizonyitani, az egybefrassal ezt is jelezziik: nem az Gjdonsdgot, h
anem a valtozast, a bels6, rendszer fel6li atalakuldst hangsilyozzuk vele,”

* Az (4j)médidval kapcsolatos fogalmak jelentése kiilon-, vagy egybeirdssal specifikdlhatd; azaz a
két fogalom szdékapcsolatbél sz66sszetétellé valva magdban hordozza az eszkoz és alkalmazis ér
telmezésen til a tartalomszervezés és narrativa-alkotds alternativajat is. A kés6bbiekben az egyb
efrt irdsmdd a tartalomszerzés \ij forméjénak elkiilonitésére, mig a kiilonirt format a technol6gidr
a vonatkoztathat6 (ij média # ijmédia).(Forgé S. 2013)

* Lev MANOVICH? a The Language of New Media cimii kényvében az adatbazis-megkozelitéssel
interpretélja a fogalmat. Felfogdsaban a népszeri multimédiis enciklopédidk és mas *egyéb dolg

87



mely — a hagyomanyos narrativat kiegészits/felvalté adatbazis-megkozelitésen
alapul6, a tartalmat adatbazisba szervezett egyéni elemek gytijteményének
tekintd felfogds — merében 0j szemléletre sarkallhat benniinket, hisz e felfogas
szerint a torténéseknek ,nincs kezdetitk vagy végiik; valdjdban nem fejlédnek
sem tematikusan, sem formdlisan, vagy bdrmely mds olyan mddon, amely az
elemeiket sorrendbe rendezné.”™ ° Igy értelmezésemben — a 21. szdzadi oktatdsi
terekben killondsen a tartalom gyarté-fogyasztéi (’prosumeri’) szerep
megjelentével — kiilonds hangsilyt kap az online adtabdzis-rendszerekbodl
torténd tanuldi/tandri tartalomszervezés és kozlés, amely sokszor nem irdnyitott,
hanem a véletlenen alapulé felfedezéses formédkon alapul. Az ujmédia
fogalomrendszere a digitalizdcio sordn kialakult adatbdzis logikdt is magdba
foglalja, melynek sordn a hagyomdnyos narrativ felfogdssal ellentétben a
tartalmak elemei és egységei vjra feldolgozhatok, illetve tetszéleges sorrendben,
és modon fedezhetdk fel.

Az Gjmédia fogalmanak sokszor eltér6 értelmezései és a kutatdsi eredmények
arra sarkalltak, hogy dttekintsem, mi kiilonbozteti meg a fogalmat a
hagyomanyos, a digitélis és a h4l6zati média fogalmét6l. Ugy gondolom, hogy
az Ujmédia olyan integrdld fogalom, mely az eszkozokén és webes
alkalmazasokon til, a tartalmak egyéni és kozOsségi szerzésén, megosztisin
alapulé megolddsok Osszességét jelenti. Kozéppontjdban nem csupdn a
felhaszndléi interaktivitison alapulé tartalomszervezés &s kozOsségi
tartalommegosztds 4ll, hanem adatbazisalapon szervez6d6 1j narraciés —
6ravezetési — technikdk is. Ebben az értelemben tehdt nem csupdn az
eszkOzhasznilat mdédszertani kérdéseire gondolok, hanem arra is, hogy a
(hagyomanyos) oktatasi folyamatra oly jellemz6 narrativ logika mellé, hogyan
épithet6 fel a digitalizdcié révén kialakult, adatbazisalapon torténd
tartalomszervezés logikaja.

A tanulé részvételén, cselekvésén alapul6 online tartalomel6éllitas azonban a
kordbban kialakult szemléltetési és tevékenykedtetési formédkat merSben
stformalja. Erre mutat irdnyt ACZEL™ aki az *Gjmédia’,, a kulcsjellemz6inek a
digitalizdcidt, az interaktivitist, a hipertextualitdst, a szértsdgot €s a virtualitdst
tartja. A szerz6 a hirfogyasztds véletlenszerii felfedezésére alapozva
hangsiilyozza, hogy a véletlenszerii felfedezés (szerencselelet®), a keresés
szdndékdtol fiiggetlen rdtaldlds az interfészen bolyongoknak, az djmédia
bongészdinek alapélménye.”” Hangsilyozza, hogy a véletlen révén eredeti
célunkt6l fiiggetleniil ’juthatunk jelentdés tudoméanyos eredményekhez’. A

oknak’ a gylijteményei a legkézenfekv6bb elemei az adatbams-formaknak Az djmédiat a narratf
vat felvalt6 egyéni elemek gytijteményének tekinti.

Meg1egyzes. Az adatbazis elemeknek 6nmagukban nincs narrativédja, az adatbazis és a narrativa a
gyérté felhaszndlé 4ltal keriil kapcsolatba annak fliggvényében, hogy a felhasznélé milyen gond
olatok megforméldsshoz, miveletek végrehajtisdhoz alkalmazza 8ket. Ezekhez a miiveletekhez j
arulnak hozzd az Gjmédia-kornyezet eszkzei és alkalmazdsai.
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szerencselelet, azonban nemcsak az online hirfogyasztis alaptevékenységének
tekinthetd, hanem a tanulédsi-tanitdsi (helyzetre) folyamatra, hisz az online
halézati vilagban az eredetileg Gssze nem fliggd tartalmak — a felhasznal6i
motivaciétol és kognitiv habitustol fiiggéen — a keresés soran 0j mindséget
alkotva Osszetartozévd valhatnak.

fgy az eredetileg 6ssze nem fiigg8k a keresésben és a kovetkeztetésben
Osszetartozévd lesznek. Feltételezésem szerint a tandrdk felépitése
mikroelemekbd] (rekordokbdl) torténik, amely megfeleltethetd a manovichi
logikdnak. Az 0jmédia tehat 0j narracids technikak kifejlesztését is el6hivhatja,
ami jelentdsen befolydsolja a tandrok mddszertani kultirdjat, hiszen a tanitdsi
oOra szerkezeti vaza is egy rendezbelv alapjan épithetd fel, mely a tanftasi 6ra
menetét, szerkezetének 1épéseit, vagyis a tanérai dramaturgidt hatdrozza meg.
Az adatbézis és narrativa kapcsolatdn alapulé djmédia-felfogds — a végtelennek
tiin6 lehetOségeit tekintve — az ismeretdtaddson til alkalmas a szemléltetési
lehetdségek megujitasara, befogaddi motivacié erbsitésére, a digitalis
kompetencia fejlesztésére csakigy, mint az értékrendszer forméldsira és
alakitdsara.

Kérdéses, hogy mennyiben jitszanak szerepet a pedagégus munkdjiban, a
médszerekben, szemléltetési €s tevékenykedtetési formakban ezek az elére nem
prognosztizalhaté tartalmak, és milyen hatdssal lesznek a didaktikai tervezd
munk4jara, a tematikus tervezéstol az 6ravazlaton 4t, az onreflexidig. Egyéltalan
a hélézatimédia-alkalmazisok révén beszélhetiink-e tervezhet6ségrol, vagy csak
az egyes tartalmi elemek logikai soksziniisége irhat6 le.

»Az informdcickozvetité szakmdk djmédia kompetencidi, az djmédia
lehetéségei” cimi kutatasi alprojektet az a kérdéskor hatdrozta meg, hogy a
tuddsatadds milyen formaban valésul meg a 21. szdzad djmédia kérnyezetében.
A kérdést illetéen bizonytalansidg van, mert az online vilag végtelennek tliné
tuddselemeinek integrdldsa mdr tdlmutat a hdlézatalapd tanuldsszervezési
formékon. Kijelenthetjiik ugyanis, hogy az ujmédiara jellemz6 véletlenszeriiség
kezelése €s a véletlen tanuldsi formdk keretbe foglalasa még nyitott kérdés a
tandrképzésben. A spontan, sokszor a véletlenen alapuld, felfedezd tanulasi
formék, mind olyan faktorok, amelyek kutatisa elengedhetetlen mind a tanuldk,
mind pedig a most felndvekvd pedagdgusgeneraciéd szamara. Nem hagyhatjuk
figyelmen kivil, hiszen jelen van a mindennapjainkban, és az oktatdsi
kultdrénak viszonyulni kell hozz4.
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Ujmédia-értelmezések

Nemzetkozi kitekintés

Az jmédia® értelmezését illetéen nehéz hatdrvonalat hizni, egyrészt az
id6rendi korszakoldsok kozotti kiilonbség, masrészt az eszkoz és /vagy
alkalmazas szerinti eltér felfogasok miatt. Szdmos szakteriileten hasznéljk,
példdul a nyelvészetben, kommunikici6- és médiatudomanyban, a miivészetben,
mely utébbiban létrejottek olyan fogalmak, mint a digitdlis mivészet, a
szamitégépes miivészet, a multimédia miivészete, az interaktiv miivészet.”

Az Burépa Parlament” é4lldsfoglaldsa szerint az #j média ,,...a hdlézatha
kapcsolt digitdlis informdciés és kommunikdcids technoldgidk leirdsdra
haszndlatos” ® révén lehetségessé vilik az eurdpai kozszféra létrehozésa.

MCQUAIL"™ A tomegkommunikacié elmélete cimii konyvében az 0j
médiumokat négy 6 kategoriara — személykozi kommunikécids, interaktiv jaték,
informaciOkeresési és kollektiv részvételi médiumokra — osztja tartalom-,
felhaszndl4s- és kontextustipus kiilonboz6ségek szerint. Az ujakat a régiekt6l
megkiilonbdztetd jellemzOként kiemeli az interaktivitds mértékét, a tdrsas
jelenlét fokiat, a tartalom feletti autonomia fokat, valamint a jatékossag és
személyesség fokat.

Maga a fogalom az djdonsigot hangsiilyozza, annak ellenére, hogy sokak
véleménye szerint az uUjmédia egyik kiemelt eszkoze, a mobiltelefon
gyakorlatilag a mar miik6d6é médiaeszk6zok 0j kontésben valé megjelenésének
tekinthetd.

6 Megjegyzés: Ertelmezésemben: Az djmédia fogalma nem csupén egy korszak (modern, poszt- és
késé modern) kronologikusan fejl6d médiakdrmyezet (offline, online eszkézok és halézati alkal
mazédsok) véltozatait jelenti, hanem az adatbézis-logikdn alapul6 felhaszn4léi (civil) tartalomszer
vezés/elballitas egyéni és kozOsségi lehetéségét is, melyben a narrativaalkotas sajatos egyedi valt
ozatai jelennek meg. (Forrds: FORGO S. Az tjmédia hatésa In: Nagy-Kirdly Vivien (szerk.) Mé
diatudatossdg az oktatdsban: Konferenciakotet. Konferencia helye, ideje: Budapest, Magyarorsza
g,2013.11.12-2013.11.13. Budapest: Oktataskutat6 és Fejleszt$ Intézet, 2013. pp. 97-101.

7 Megjegyzés: Hazai példaként a Kitchen Budapest [KIBU] emlithetd. URL: http:/bit.ly/UV42Vy
Letoltés: 2014. M4jus 3.

8 Megjegyzés: Az Eurépa Parlament 4ll4sfoglaldsa szerint az 1ij médidn alapulé kommunikécids gy .

akorlat révén lehetségessé vilik az eurépai kozszféra 1étrehozdsa. Az indoklas a kovetkez6képpe
n szol:
»Mivel az ’6j média’ kifejezés a hdlézatba kapcsolt digitalis informdaciés és kommunikdciés tech
noldgiék leirdsara hasznélatos; mivel ezek az 0 technolégidk el6segitik az informaciok terjesztés
ét és a megnyilvanuldsok sokféleségét, valamint lehetévé teszik egy deliberatfvabb demokrécia f
elépitését; mivel az elektronikus kozGsségi médiumok a nyilvanossdg 1ij formadit teremtik meg, a
melyek fizikailag elszértan helyezkednek el, de 6sszekéti Sket az azonos téma irdnti k6zos érdek
16dés, és magukban rejtik annak lehet6ségét, hogy 1j, transznacionalis nyilvdnos szférdt hozzana
k létre,
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FLEW™ megéllapitédsa szerint az (ijmédia fogalma tigabban értelmezhetd,
beleértve olyan elemeket, mint a konvergencia, a globalizdcid, a kibertér, a
digitdlis gazdasig, az interaktivitds és a hdldzati biztonsdggal kapcsolatos
kérdések.

SCHIVINSKI és DABROWSKI lengyel szerzok szerint: ,Az djmédia
bdrmely digitdlis eszkOzon, interaktiv felhaszndloi. visszacsatoldson, illetve
kreativ részvételen alapuld, bdrmikor a mindenkori igény szerinti tartalomhoz
valé hozzdférést biztosité jelenség.”™ Az Ujmédia misrészt tartalmazza az Uj
tartalmak szabélyozdsmentes (irregularis), valdsidejii létrehozasanak lehetdségét
is.

Hazai értelmezések

Az Gjmédia fogalmat a hazai szakteriiltek képvisel6i rendszerint technologiai
determindcién alapulé lokalis/mobil eszkozokkel (RADO®’, a web 2.0
alkalmaz4saival gKOLTAYXi)IO vagy esetleg a konvergens médidval azonositjak.
BALAZS Géza™ szerint; , az informatikai forradalommal egyiitt kibontakozott
az Uj média lehetdsége. Ma még nem tudjuk, hogy milyen eszkoz lesz ez;
foltehetbleg a televizickésziilékhez és a szamitégéphez hasonlatos képernyds
készség, amelyet a tele- és a t6megkommunikdcio egyesiilése, és az Oridsi méretil
szdmitogépes adatbdzisok lehetdsége - teremt meg.” SZAKADAT™' a
multimédids, halézati €s interaktivitds jellegén kiviil az djmédia, ,,...dfszerd
egyéni és koz0sségi cselekvési formdit...” szocidlis jellegét emeli ki. ACZEL az
Ujmédiat ,,... nem elsésorban a kronologikusan elérajzol6dé médiumszaporodas
vagy a kivitelez6 technolégiak” sajatossagaként, hanem sokkal inkabb a *média
identitds-valtozdsa’ szempontjdbdl fogja fel, fontosnak tartva az ’émédidhoz’
valé viszonyaban mutatkbzé megkiilonboztetd jellemzok megragadésat.

DOBOVICZKI*™ szerint — az 4j média latasmod teriiletét a milalkotasok
struktirdjédnak nyitott/zart oppoziciéban vizsgdlva — hangsilyozza, hogy |...]
elemzés tdrgydvd kell tenni: az #j kommunikdcios technikdkat, tovdbblépve az
Uj-média néyvel illetett jelenségkort. Ez azért is lényeges, mivel az ezzel a
jelenséggel egyiitt fellépd uj tipusiu ismeretegyiittes olyan alapvetd orientdcios

° Megjegyzés: ,,Az Gjmédidba beletartozik a széveges, képi és audiovizuilis tartalomipar mindazo
n terméke, amelyek fogyasztisa és felhasznéldsa szdmitégépes kdryezetben torténik, bizonyos f
ok interakciét tesz lehetévé a fogyasztdk vagy a fogyaszté és a kiado kozott és terjesztése vala
milyen digitélis formdtumban valésul meg, 4ltaldban a vildgh4l6 vagy a harmadik generaciés mo
bilhélézatok kozvetitésével”

10 Megjegyzés: Lasd még itt: Koltay Tibor: Kérdések és vélaszok az frastudés dj formairél. URL:
http://bit.ly/WSYyud [elektronikus dokumentum] utolsé hozzaférés ideje: 2013. januér10.

A szerz§ a digitalis frastudas kiteljesedését elemezve hangsilyozza, hogy ,,Az 0ij média kialakuld
sdt nagymértékben a Web 2.0 megjelenése eredményezte, de kevésbé definialt volta folytdn, ne
mcsak ennek eszkozeit hasznalja, hanem azzal 1ényegében azonos™.)
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készleteinket is kikezdte, mint példdul a reprezentdciordl, a ldtdsrdl alkotott
hagyomdnyos elképzeléseink. |...]

FEHER Katalin a digitalizdcid, a deregularizdcid, a decentralizdcié és a
demokratizdlodds 4d betlivel stritett roviditésbe foglalja az (j médiarendszer
jellemzobit, melyeket a technika és tarsadalom viszonylatdban lezajlé jelenségek
valtozaséban érhetdk tetten, hangsilyozva, hogy az djmédia demokratizdl6d4si
ismérveit, mely révén aktivizdlhat6 a tdrsadalmi szerepvillalds, a kozéletben
valé részvételt. A szerzd az Ujmédia fogalmat vizsgilva megallapitja, hogy az
angol ,new media" kifejezés valt a 21. szdzad médiatechnolégdjinak
osszefoglalé fogalmava.™ Egy mésik tanulmanysban (FEHER, 2008) olyan
generdciéra mutat rd, amelynek természetes kozege a digitdlis vilag. ,,....
amelynek tagjai rendszeres felhaszndldi az uj médidnak, azaz a szdmitégépnek,
az  internetnek, valamint az ezekhez kapcsolédé  technoldgidknak
(mobilkommunikdcig, zene- és videomegosztok stb.), illetve életviteliik ezekkel
szoros Osszefiiggést mutat (éppugy, ahogyan a ndluk idésebb generdcid korében
a televizid vagy a rddié a meghatdrozd.™"

NADASI™ — média-rendszertani tipolégidjaban — kiemeli az UNESCO
altal’!, 4j° jelzbvel is ellatott IKT (New Information and Communication
Technologies —~ NICT) eszkozok €és technolégidk, tdrsadalom és
gazdasdgformdlé jelent0ségét, hangsilyozva, hogy ... az informdcié
elédllitasa, tovabbitdsa, és taroldsa évszdzadok ota intézményesitett szolgditatds
is, az informdcio megszerzése, az informdlddni tudds képessége azonban, egyéni
érdek és kompetencia.” A folyamat elkezdéd6tt, de a neveléstudomanyba
torténd beagyazddasa még varat magara.

A konyvtdr- és informacitudomidny képviseléi (KOLTAY, 2010) is
foglalkoznak az Gj diszciplindval, a fogalomtisztizast illetéen a
neveléstudomédnyban azonban ,alapmiivek” még nem jelentek meg, bar tobb
tanulmény és kutatds (FORGO, 2008, BORBAS™ 2013 DANYI®, 2013) is
foglalkozik a kérdéskorrel. v )

BESSENYEI" a formélis szabélyozassal és a kotelez6 tantervvel szemben az
Illich-i gondolatot emeli ki, miszerint ,,..a tanulds folyamata a legtobb esetben
véletlenszerd, s még a legcélratorébb tanuldkndl sem az oktatds programja
szerint megy végbe. (..) A tanulds az esetek nagy részében mintegy
melléktermékként jelentkezik mds munkdnak vagy szorakozdsnak tekintett
tevékenységek sordn.” (Itt a tanulasi folyamatban a véletlenszerliségen alapuld
ismeret-elsajatitdisra helyezem a hangsilyt, - beleértve az olyan
tanéraszervezést, amely dinamikusan szdmol a tanulds az informdlis és

! World Conference on Higher Education, Higher education in the 21st century - Vision and Acti
on. Thematic debate: From traditional to virtual: the new information technologies UNESCO, P

aris, 5-9 October 1998.
http://www.unesco.org/education/educprog/wche/principal/nit-e.html Letoltés: 2014. m4jus3.

12 Tanulés és tanités az informéciés térsadalomban — Az eLearning 2.0 ésa konnektivizmus
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v

nonformdlis keretit —, nem pedig az intézményszerli oktatds eltorlésének

szandékara.)

A kutatas szakirodalmi hattere

BRUNER™ a gondolkod4s két form4jardl kiiloniti el: az elvont fogalmakkal
dolgoz6 logikai-tudomanyos, paradigmatikust — mely a logika (és a matematika)
eszkoztarat haszndlva, oksigi Osszefiiggéseket az allitdsok igaz vagy hamis
voltat keresi, mig a mdsik forma a gondolkodds narrativ mddja, melynek
tartalmit nem elvont Osszefiiggések, hanem — id6beli és térbeli, valamint
valésdgos és fiktiv — a szerepl6k altal atélt torténetek alkotjdk, legyen az
szépirodalom vagy filmmiivészet.

A 21. sz4zadi uralkodé tanuldselméleteken (behaviourizmus, kognitivizmus,
konstruktivizmus) tdl a hdlézatai ujmédia-kornyezetben egyre nagyobb teriiletet
kovetelnek az olyan iranyzatok, mint felfedezé donkezdeményezd (AEBLI 1963),
szocidlis (BANDURA, 1976), szocio-konstruktivista (VIGOTSZKIJ, 2000), és
ezek  online  kornyezetre = értelmezhetd  Onirdnyitasos-Gnszabdlyozd
(BARNARD™ et al. 2008), tanuldsi formék, ahol a tanulék képesek a tanulési
tevékenységeik tervezésére, végrehajtdsira és kontrolldldsdra. Nem beszélve a
vilaghdlé végtelen tartalmaibél ad6dé véletlen (random™' learning) tanuldsi
. formakr6l. Ez utébbi gondolkoddsi formikat GREGORC™™ az érzékelés-
megismerés elvontsdga (konkrét-absztrakt) €s sorrendisége (szekvencidlis—
véletlen) alapjan tesz kiilonbséget. A sorrendiség szekvencidlis és a véletlenszerii
formdinak az absztrakciéval lehetséges véltozatait' konkrét-szekvencialis (CS),
absztrakt-szekvencidlis (AS), absztrakt-random (AR), konkrét-random (CR)
kiildnbozteti meg. A szerzé fenti tipusokat 6sszegezve megallapitja, hogy a CS
tipust a szisztematikussag, tervszeriiség, az AS tipust a kutatds-felfedezés, a CR-t
az Osztonosség, mig az AR-t a(z) ‘a nyitottsdg, fogékonysdg (multimodalis
abszorpcipitivas) jellemzi.

Az djmédia-kornyezetben torténd tanulasi folyamat elemzése soran tehat nem
mellézhetd az a tény hogy a gondolkoddsi folyamatot meghatérozza a
megismerés absztrakt és konkrét szintje csakigy, mint az észlelés szekvencidlis
és véletlenszeri komponensei. A megismerési és adatszervezési formak
kiilonb6z6  valtozatai mind elemeit képezhetik az djmédia alapui
tanuldsszervezésnek Ugymint: a szisztematikussdg, az impulziv kutatds-

13 Megjegyzés: Gregorc tipologidja: 1. concrete/sequential (CS), 2. abstract/sequential (AS), 3. abs
tract/random (AR), and 4. concrete/random (CR). Az egyes elemek tulajdonsaglistdja a kovetke
z8:

1. Szervezett , stabil, termékeny , maximalista

2. Preciz, fogalmi, fantdziadis, 1dtomdsos, véleményalkotd
3. Kivéncsi, ontevékeny, impulziv , tiirelmetlen

4. Spontdn, alkalmazkodd, nyitott, érzékeny
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felfedezés, csakigy, mint az 6sztonosség, spontaneitds s a 'mindenség’ irdnti
nyitottsadg. Ebben az értelemben nem tehet6 kiilonbség az egyes tipusok kozott,
igy hét az online tanuldsi kornyezet adta nyitott (mikro)tartalmak képezik az
Ujmédia-alapi tanulds hajtéanyagét, ahol nincs vége a tuddsnak, ami nem
feltétleniil tanuldsnak, hanem inkdbb alkotdsnak, konstrualasnak nevezhetd.

Az ujmédia nemcsak platform, nemcsak eszkoz és alkalmazés, mely alapjan
azt gondolhatnank, hogy a kognitiv folyamatokra erésen befolyisold hatéssal
bir. A bloomi taxonémia alapjin azonban az affektiv és cselekvéses teriiletre is
vonatkozik (még ha az csak a flipbookokban torténd lapozésra vonatkozik is).

Feltehetd az a kérdés, hogy a premodern-modern- posztmodern kor
tanuldselméletei mennyiben alkalmazhaték a késé modernkorban, hisz a 20.
szézad elején, sét a masodik harmadaig még kozel sem allt rendelkezésre az a
késG modernkorra széles korben elterjedt és fejlett infokommunikaciés
technoldgiai bazis — kiilonosen a hdl6zatosodds technolégiai alapjai —, amely
napjainkban nemcsak az oktatdst, hanem a gazdasdg minden teriiletét 4thatja.
Gondoljunk itt a reformpedagégia vivméanyaira'¥, vagy a ROGERS-féle
személykozpontd, segitd interperszonalis kommunikacién alapulé fejlesztésre.
BESSENYEI™" a reformpedagGgia hatdsainak korlétair6l megallapitja, hogy
we.. G minden korosztdly szdmdra nyitott oktatdsi intézményrendszerek, a
hétkoznapi  szereplok szerves bevondsa a tanuldsba, az egyiittmitkodo,
dialégusokra alapozott tanulds, a legkiilonbozdébb tuddsforrdsok igénybevétele,
az iddsek és a kortdrs csoportok tapasztalatainak szerves bevondsa — korukban
még szilkségszertien utopidk maradtak.” Ha igen, akkor, milyen szempontok
elvek érvényesithetok koziiliik a késé modern halézati 1ij médiakdmyezetben?

KRUSE" — a Bundestagban tartott eldadésaban az internet és a digitalis
tdrsadalom Osszefiiggésér6l, a kovetkezbket mondta:,,....nem lehet megjdsolni,
hogy mi fog torténni a digitdlis tdrsadalmakban, mert ezek nem linedris
rendszerek, amelyekben a pillangohatds érvényesiil.” Ez azt jelenti, hogy egy
kaotikusan miksd6é dinamikus rendszerben a véletlenszerli folyamatok pozitiv
visszacsatoldsai képesek megvaltoztatni a rendszer miikodését. Ez az alapelv
nemcsak a tdrsadalmi, hanem az emberi pszichikum kutatisa sordn is ismeretes.
Ugy gondolom, hogy a megismerési folyamatokhoz kapcsolédéan a tanitds-
tanuldstervezés sem keriilheti meg ezt a kérdéskort, hisz a nem linedris
rendszerek elédei — a modern kor hagyomdnyos analég technolégidkon alapulé
médiumai — a nyomtatott 'print’ €s a sugérzott ’broadcast’ radi6- és tévéadasokon

4 FREINET gyermekkozpontisidgara, MONTESSORI a gyermeki képességekbe vetett hitére, a W
aldorf iskoldk komplex esztétikai, intellektudlis €s emociondlis nevelés egységére, DEWEY tap
asztalat révén vald tanuldsi felfogdsdra (megfigyelések, tevékenységek, alkotés)

15 Megjegyzés: TARI Annamdria: Ki a fontos: En vagy En? Tericum Kiadé, 2013 ,Peter Kruse pr
ofessor 2013-ban ezt mondta a Bundestag meghallgatdsan az internet és a digitalis tdrsadalom &
sszefliggéseirdl: , Rendszerelméleti megkozelitésben alaptézis, hogy az utdbbi években az inter
net a tdrsadalmat silyosan megvéltoztatja."
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alapultak, melyek kozos jellemzdje egyfajta linedris torténetszerkezeten (konyv,
hang és mozg6kép) alapult, és igy juttatta el a tartalmakat a felhasznalSkhoz.

LENGYELNE™ szerint a linedris rendszerekben A kommunikdcio
mondanivaldja a szoveg elbrehaladtdval fokozatosan alakul ki, hisz minden
mondat lépésrol lépésre pontosithatia a kordbbi szavak jelentését.”

A linedris és nonlinedris rendszerek kozos tulajdonsaga, hogy a rendszerbél
kivélasztasra keriil6 itemek, a linearis szervezédésii tartalmaknal az el6rehaladas
az elemi egységekbdl — nehézségi fokukat tekintve ndvekvd sorrendben, —
szoros algoritmus alapjén torténik, mig a nem linedrisban is létezik egy tobb
elagazast tartalmazé algoritmus, de az egy elére kivalasztott meghatérozott
tartalombOl. A véletlenszerii tartalomszervezés esetében a linearitdst egy nem
csupdn eldgazdsos szerkezet véltja fel, hanem a végtelen h4lézatos
adatmennyiség, melyhez nem vezetnek kijelolt Gtvonalak. Mig a linedris
tartalomszervezés soran a mondanivalé 1épésr8l 1épésre fokozatosan alakul ki, a
véletlenszerii tartalomszervezés esetében a fent 4brdzolt linearitist egy
elagazdsos hal6zatos szerkezet vilt fel. Az djmédiat leiré gazdag fogalmi h4lé
arra utal, hogy az adatbazisbdl fakadd entitisok és a humdn interfész (vo.
MANOVICH 2001)" segitségével megvalésuld reprezenticié a tanuldsi-tanitési
folyamatban, az ismeretelsajétitassal torténd tanulds révén megtarthatja a line4ris
¢s elagazasos jellegét csakugy, mint a véletlenszer(i itemekbd] 4ll6 felfedezéses,
véletlen tanuldsi formékat is. (FORGO 2013y

Egy hazai példén keresztiil Pajt6kné Tari Ilona 4ltal szerkesztett Netszkoz-
készlet™" oldalon oktatdsi adatbézis rekordjaibdl tetsz6legesen valogathatunk az
oktatast tAmogatd szemléltetd és informaciéfeldolgozast segitd mikrotartalmak-
bdl ugymint: dbrdk, diagramok, illusztricidk, animécidk, audio-vided tartalmak,
internetes forrdsok, sulinet tuddsbazis, enciklopédidk, (online) koényvtdrak,
offline CD-k. Ezen tilmenden tantervek, Oratervezetek, valamint bemutatdk,
szakcikkek segitik a hallgat6kat gyakorl6 pedagégusok oktat-nevel6munkajat.

A 21. sz4zadi kés6 modern korszakénak jelensége az ijmédia kérnyezetében
zajl6 halézatalapid tanulds, melyben a k6zos tuddskészlet j narrdcids technikdk
kifejlesztését is el6hivhatja. Ez a szempont viszont a tandrok mdédszertani
kultirdjdhoz képez elengedhetetlen adalékot. Hisz maga a tanitdsi 6ra szerkezeti
vdza is egy rendezd elv (figyelemfelkeltés, motivalas, a célkitlizések, a didkok
elézetes ismeretei épités, az Uj anyag prezentdldsa, rendszerezés, rogzités,
gyakorlds, a tanultak alkalmazasa, a tanuldk teljesitményének ellendrzése,
értékelés) szerint torténik, mely a tanitdsi 6ra menetét, szerkezetének lépéseit,
vagyis a tanérai dramaturgidt hatirozza meg.

16 Megjegyzés: A szerz6 a szamitogépes korszak sajat kifejezd eszkdzének az adatbézist tekintve,
felfogasdban a népszeri multimédias enciklopédidk, és mas *egyéb dolgoknak’ a gyiijteményei
a legkézenfekvébb elemei az adatbazis-formédknak. Egyfajta adatbazis-kultiirdrél beszél, amely
a HCI kulturalis interfészén keresztiil miikodik, igy az adatbdzisra nem mint szimhalmazra, han
em mint szimbolikus kulturélis formdra kell tekinteni.
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Az adatbazis-alapu tartalmak, mint az Gjmédia komponensei

A tartalomszervezés adatbdzis logikdn alapul6 felfogdsa (v6. MANOVICH
2001) kiindulépont lehet, hogy kiterjessziik az ijmédia fogalmanak technoldgiai
determindcién (eszkdz, webkettes alkalmazdsok) alapulé felfogdsat, a
szdmitégép 4ltal szervezett ujmédia-kdrnyezet adta Uj, spontdn tandrai
elbeszélési médokra, a narrativaalkotds dramaturgidjara, melyben a kognitiv
tertiletek mellett/helyett kiemelt szerepet kap az emocionélis 4télés, az érzelmi
toltés is.” ‘

Az Ujmédia fogalma nem csupdn egy korszak (modern, poszt- és késo
modern) kronologikusan fejlodé médiakérnyezet- (offline, online eszkdzok és
hélézati alkalmazdsok) véltozatait jelenti, hanem az adatbézis-logik4n alapuld
felhasznaldi (civil) tartalomszervezés/eloallitas egyéni és kozosségi lehetdségét
is, melyben a narrativaalkotds sajdtos egyedi véltozatai jelennek meg. (FORGO
S. 2013."™

Mir a programozott oktatds nonlinedris valtozata sordn is megfogalmazddott,
hogy a tandri személyes interakcié- hidnydban a tanulé vagy eltéved a
szbvevényes tartalomban, demotivaltta valik, elveszti munkakedvét, és esetleg
feladja a munkét. Ez a kudarc, frusztricié a véletlenen alapulé tartalomelérésre
kiillondsen igaz, hisz ebben a halézatos online vilagban a végtelennek tlind
szovevényes tartalmak eléréséhez nem vezet kirdlyi dt, mivel nincsenek olyan
univerzdlis programok, amelyek megadndk a didkok szdmdra az optimélis
tananyag-elérési utvonalakat. Az ujmédia-tartalmak interfészre torténd
aggregédldsa tovdbbra is a pedagégus feladata, azoknak a stratégidknak az
elsajatitisa, amelyek lehet6vé teszik a tanulé szamara a hatékony, 6nallo,
felfedez6 tanulast, alkoto-konstruktiv tevékenységet.

Ez a szempont viszont a tandrok mddszertani kultirdjdhoz képez
elengedhetetlen adalékot, hisz az Oraszervezés- é€s vezetés a tervszerliség és
tudatossag mellett nem mellézheti a véletlen, sokszor improvizativ elemeket
sem. Hisz a tanitdsi 6ra szerkezeti vdza is dramaturgia: a tanulék figyelmének
felkeltése, motivacidjanak biztositasa, az éra célja, a didkok eldzetes ismeretei,
az Uj anyag prezentdldsa, rendszerezés, rogzités, gyakorlds, a tanultak
alkalmazasa, a tanuldk teljesitményének ellenérzése, értékelés, hazi feladat —
mind a tanitasi 6ra menetének, szerkezetének 1€pései mind egy egészet alkotnak.

A fenti elv, bar hasonlit nonlinedris, hipertextudlis tanuldsra, azonban a
véletlenszerli tartalomelérés feltételezi a SIEMENS- ¢és DOWNES-féle
konnektivizmuson til mds tanuldselméletek —példdul a préba-szerencse
tanuldson tdlmutaté random learning elmélet— figyelembe vételét is. Fontos
szerephez juttatva a keresés szdndékétdl fiiggetlen rataldldsra, felfedezésre a

17 (v8. Forgd: Az djmédia hatdsa az éraszervezésre. http://forgos.ekitf.hu/)
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“szerencseleletre”, mely ,,interfészen bolyongdknak, az “ujmédia bongészdinek
alapélményeként” is értelmezhets. (ACZEL i. m.)

Ugy gondolom, hogy a konnektivizmus onmeghatdrozdsdhoz sziikséges
elméletek is leszlikiiltek a behaviourizmus, kognitivizmus és a

konstruktivizmus'® teriiletére; az ujmédiardl torténé fogalomalkotas Gjra-, vagy
tovabbgondolasra késztetheti a szakmat, a tanulaselméleteket illetéen.

A Kkutatas célja és modszerei

A kutatds egyik célja az, hogy képet kapjunk az informaci6atorokitd
szakmakban tevékenyked6k korében az IKT-n tilmutaté djmédia-rendszerek
haszndlatdnak oktatds-mddszertani ismérveir6l. Feltételezésiink szerint az
informéci6atorokits szakméban (tanar, informatikus konyvtaros, és mozgokép és
médiakultara, kulturdlis orokség szakos hallgatok korében) iddszerii feltarni,
hogy az informici6és tarsadalom ,gyakorldsdhoz” milyen elengedhetetlen
,gyart6-fogyaszt6i” kompetencidk sziikségesek. Az jmédia nemcsak platform,
eszk6z, hanem filoz6fidja és a kognitiv folyamatokat erésen befolyasol6 hatasa
is van. Ez az (j tanuldsi forma azonban mddszertani megujuldst, megujitast
kivan egy szemléletvaltds mellett, amelyet a tanarképzésbe integralni kell.

A feltételezésem alapjdul szolgdl, hogy az online médiakdrnyezetben a
tanuldsi-tanitdsi folyamatra (informécié-szerzésre) a felfedezéses moédszer a
jellemz6, ahol a tandr nem mint informaci6-atad6, hanem tartalomszervezd
inspirdtor, segitdként van jelen. Ennek alapjdul szolgdl az 4j tipusu online
hdlézati tanuldsr6™™ tett megéllapitdsom, miszerint: ,,...hdlézati tanulds,
tanulékozpontd, irregularisan szervez6d6 tanuldsi forma, mely a tanuld
autonémidjin és spontdn tuddscserén alapulva médr nem hierarchikus, hanem
sokirdnyd, decentralizdlt és sokcsatornds; a kollaborativ tanuldsra Osztondzve
kibontakoztatja a tanul6i kreativitast™*.

Az elektronikus tanulds 2.0 viltozatdnak megjelenése djragondoldsra
késztetetheti a szakmai kozosséget a didaktikai elveket, modszereket illetden,
tobbek kozott djragondolandd a tanitdsi — tanuldsi folyamat megszervezésének a
kérdéskore, a tananyag egységes keretrendszerbe foglaldsa, valamint a tananyag
tanulé szdmara hozzaférhetdvé tétele, ill. annak kizardlagossaga.

A kutatis indokldsa, részletes célkitlizései:

— A kutatés az Gjmédia diszciplina alapjainak hazai megalapozésa.

18 Megjegyzés: A szocio-konstruktivista elméletek ugyanis (amelyeket gyakran 4llitanak szembe a
radikdlis konstruktivista irdnnyal), azt hangsilyozzék, hogy az egyéni tudéskonstrukeid kifejeze
tten a szocidlisan kozvetitett folyamatokban alakul ki. (VIGOTSZKIJ, 2000)
http://mek.niif hu/05400/05446/05446.pdf v§. http://tanmester.tanarkepzo.hu/konstruktivizmus
Let6ltés: 2014. M4jus 3.
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—  Tisztazni kivanjuk, hogy a meglévs ismeretek és készségek felmérését, a
kivdnatos kompetencidk azonositasat.

= A médiumok a konvergencidja és diverzifikdciGja révén kialakult
Gjmédia-rendszer 4ltaldnos ismérveinek, valamint a tanitdsi-tanul4si
folyamatra gyakorolt hatdsrendszerének feltdrdsat.

—  Annak vizsgélata, hogy mit és hogyan tanulnak az djmédia rendszerrel,
és a mobil (tdblagép, e-konyv), okostelefonok segitségével.

— Az Ujmédia-eszkozok oktatisban torténd megjelenésével, hogyan lehet
értelmezni az IKT-kompetenciahierarchidt, hogy lehet udjragondolni
egyfajta hal6zatalapu és/vagy djmédia-kompetenciarendszert.

— A vizsgiléddsok/kutatdsok kiterjedhetnek, mind a kézoktatdsra mind
pedig a pedagbgusképzésre.

— Interdiszciplindris megkozelitéssel kivanjuk feltdrni a hdlézatalapd uj
médiumok hatdsmechanizmusdt - . kiilonds tekintettel a tanulds
kulcsmozzanataira (tartalom megjelenitése, motivacié, rugalmasség,
kreativitds, tanuléi teljesitmény értékelése).

Az djmédia-kutatis™ sziikségességét, a probléma expon4ldsat kordbban mar
kozzétettem. ,, Tudomdsul kell venniink azt a tényt, hogy az elektronikus tanulds
hdlozati alap, alulrdl szervezddd paradigmdja mdr t6bb éve jelen van a fiatalok
korében. Sirgdsen dt kell gondolnunk, hogy az 1Uj médiarendszer és az e-
learning 2.0-ds megolddsok mennyiben alkalmasak az élethosszig tartd tanulds
tdrsadalmi, oktatdspolitikai kihivdsainak a megolddsdra, segitésére. Vdlaszt kell
adnunk arra a kérdésre, hogy a webkettén alapulé e-learning 2.0-ds tanuldsi
forma — rugalmassdga, flexibilitdsa, szabadon szervezethetdsége (irregularitds,
autondmia) révén — képezheti-e a kiozeljovében a neveléstudomdnyi,
szakmddszertani kutatdsok, alkalmazdsok f& dramdt, vagy egyfajta sarlatdnsdg,
dltudomdny (gerillapedagdgia) tdptalajdnak tekintendd mindaz, amit nem a
pedagdgusok, hanem tanitvdnyaik alkotnak és tesznek kozzé a vildghdlon.”

A legfontosabb kutatdsi kérdések megfogalmazdsa a kérdbives vizsgalat
érdekében mar megtortént:

— Rendelkezik-e a hazai az informacidkozvetité szakmakban
tevékenykedok egy véletlenszerii mintdjanak tobbsége
(pedagégusjeloltek, pedagégusok, konyvtarszakos hallgatdk,
konyvtarosok, mozgéképkultira szakos hallgaték és szaktandrok) az
Ujmédia U tartalomszervezésen alapulé kiterjesztett diszciplina
ismeretével?

— A meglévé (IKT-UjMédia) kompetencidk, ismeretek és készségek
azonosithatok-e, és megfelelnek a kutatdsi célban megfogalmazott
tartalom-szervezés kozponti szemléletnek.

— A médiumok a konvergencidja €s diverzifikici6ja révén kialakult
Ujmédia-rendszer hogyan hat a tanitasi-tanulési folyamatra.
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— Mit és hogyan tanulnak az djmédia rendszerrel, és a mobileszko6zok
(tablagép, ekonyv és okostelefonok segitségével?

— Az djmédia-eszkdzok oktatasban torténd megjelenésével, hogyan lehet
értelmezni az IKT-kompetenciahierarchidt, hogy lehet djra gondolni
egyfajta hdlézatalapi és/vagy djmédia kompetencia rendszert.

— Milyen a lokdlis és hdlézatalapd 4j médiumok hatdsmechanizmusénak,
j6véjének megitélése — kiilonos tekintettel a tanulds kulcsmozzanataira
(tartalom megjelenitése, motivacié, rugalmassdg, kreativitds, tanuléi
teljesitmény értékelése).

— Okoz-e nehézséget az jmédiarendszer — adatbdzis logikdn alapulé —
oktatdsba torténd bevezetése jelenleg Magyarorszdgon?

Ugy gondolom, hogy az wjmédia fogalomrendszerét illetéen nem
elégedhetiink meg a medidlis technolégiai szemlélten alapuld fizikai eszkozokre
(tdblagépek, okostelefonok, iTV) vonatkoztatott értelmezéssel, hanem a hdlozati
(webkettén alapuld) tudésszervezédési formakon keresztiil a tartalomszervezés
Uj form4jdig is eljutunk.

Az j médiarendszert els6sorban az oktatasi médszerekre gyakorolt hatésuk,
befolydsolé szerepiik alapjan ajanlatos sorra venni. Azokat a tandr és tanul6
tevékenységének részeit képez6 — az oktatdsi folyamatban folyamatosan
jelenlévé, ismétl6ds Gsszetevdket kell sorra venni,—, amelyek kiilonb6zd célok
érdekében eltérd stratégidkba szervezddve keriilnek alkalmazasra. (Oktatasi
médszerek: az elbadas, a magyarazat, az elbesz€lés, a szemléltetés, a
megbeszélés, a vita, a tanuldk kisel6adasai, a projekt, a kooperativ tanulds, a
szimuldci6, a szerepjaték, a jaték, a hdzi feladat.) Fontosnak tartom tehat az
oktatdsi médszerek dj médids (technikai és tartalomszervezési) tdmogatdsanak
kidolgozasit.

A kutatas elékészits szakaszaban attekintjiik az emlitett szakok (informatikus
konyvtaros,  kulturdlis  orokség, mozgdképkultira és médiaismeret,
pedagbgusképzés) tantirgyi hiléit €s tematikdit acélbdl, hogy feltérképezziik
megjelenik-¢ benne valamilyen (nyilt, rejtett, kozvetlen, kozvetett) formaban az
Ujmédia, és ha igen, milyen tanegység keretében és milyen formédban. Ezt
kovetden a kapott eredményeket kategorizaljuk, és felvazoljuk a megjelend
problémakoroket. Az Osszefiiggések feltdrdsdra kvantitativ mérSeszkozt
(kérdsiv) fejlesztiink, amelyet egy elémérés (pilot study) forméajaban teszteliink,
egy kis mintdn. A mérés eredményeinek kiért€kelésére leird statisztikét
haszndlunk. ™"

Az integralt \jmédiaterv fazisaban mér6 és ellendrzd eljarasokat dolgozunk
ki, és Kkijeloljik a vizsgalandé valtozék korét. Ezt kovetben egy
tartalomfejlesztés szakasz sordn kidolgozunk olyan tartalmakat €s integralt
megolddsokat, amelyek jol illeszkednek az ijmédia elveihez és jellemzbihez (pl.
nonlinearit4s). Terveziink egy elektronikus tananyagfejlesztést is, amely sordn az
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Ujmédia eszkozrendszeréhez illeszkeds segédletek, tutoridlok, rovid leirdsok
késziilnek az egyes programok hasznélatihoz. v

A kovetezd szakaszban az elkésziilt anyagok és a mérések eredményeinek
tapasztalatait implementaljuk a felsGoktatasi gyakorlatba. A zaré tanulmanyban
tantargyi diszciplindnként kozoljiik a tantervi halok kiértékelése és a kvantitativ
mérés sordn kapott eredményeket, javaslatokat tesziink az Ujmédia
alkalmazdsénak lehetoségeire.

Osszegzés

Az Gjmédiat leiré gazdag fogalmi halé arra utal, hogy az adatbazisbél fakadé
és a humén interfész segitségével megvalésulé reprezenticié a tanuldsi-tanitdsi
folyamatban, és az ismeretelsajatitds sordn torténé tanulds megtarthatja lineéris
és eldgazisos jellegét csakiigy, mint a véletlenszert( itemekbdl 4llo felfedezéses,
véletlen alapu tanuldsi formakat is.

Alkalmasnak tlinhet — végtelennek tiind lehetségeit tekintve — az
ismeretdtaddson tul a szemléltetési lehetségek megujitasara, a befogadoi
motivécié erositésére, a digitdlis kompetencia fejlesztésére csakigy, mint az
értékrendszer formaldsdra €s alakitdsara.

Tovabbi kutatds trgya lehet még, hogy az djmédia (eszkoz) és az djmédia
(médszertan) alkalmazisdhoz milyen tandri kompetencidk sziikségeltetnek?
Milyen fokozatai vannak a haszndlatnak, vannak-e egyaltaldn fokozatok, vagy a
véletlenek sodornak az alkalmazasuk vilagaba? Milyen tandri tervezd, elékészitd
tevékenység sziikséges az Oravezetés, irdnyitds, tandrai koopericié mederben
tartdsdhoz? Az eszkozhaszndlat moédszertani kérdésein til a (hagyomdnyos)
oktatési folyamatra oly jellemz narrativ logika mellé — tartalomszervezést- és
kozlést is értve — hogyan épithetd be a digitalizacié révén kialakult adatbazis és
az algoritmus logikdja? Az djmédia tehdt dj narrdciés technikdk kifejlesztését is
megkoveteli.

Az jmédia fogalma nem csupan a késé modern kor médiakérnyezetét
tartalmazza, hanem a (civil) felhasznal6i tartalomszervezés lehetoségét,
beleértve a tudasatorokité (tanari) szakmaban tevékenykedd, alkotd

pedagdgusokat is.

Abstract

The concept and experiences with the new media show tremendous variety in
related scholarly fields. While studies in communications, motion picture studies
(film studies), and library science professionals have examined this discipline in
detail, pedagogical sciences have not yet produced the “fundamental works”
clarifying the concept.
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The varying forms of the term’s grammatical appearance in the Hungarian
language carries a different meaning as a compound word, or, as separate
expressions, they pose additional challenge. Viewed as the synonym of the new
technology-related component in information and communication technology
(ICT), it is primarily a device or application, and the concept could possibly be
identified with Web 2.0 technology as well. It must be noted, however, that a
New Media perspective relying on the logic of data bases has not been
developed yet.

In addition to approaching the subject from the point of view of traditional
and digital media the actual scope of the field of New Media can be determined.
Consequently, I will have to be explored whether the notion of New Media
should be restricted only to mobile devices, tablets, smart phones, or perhaps
interactive television and on-line applications. My lecture along with a device
and content based perspective will look at New Media from a new angle, as a
novel form of content arrangement. While traditional media provided content
either in a printed or electronic form following a linear structure, the
Manovichian approach of New Media defines the concept as a narrative
technology.

While traditional illustration methods used in the education process have
been a widely researched subject, the respective content arrangement and
presentation options provided by New Media devices — mainly due to the wide
variety of producer-specific digital platforms—have not yet been fully explored.
Consequently, the focus should not only be on the applicability of analogous
principles to digital equipment, but also on how the traditional narrative-based
version of content arrangement is transformed by New Media utilizing a data
base logic. Additionally, how can a narrative be constructed from a data base?
How can the main components of traditional pedagogical theory be adapted in a
world dominated by New Media? What is the role of New Media in the teaching
and learning process? Are the current learning theories suitable for the scientific
interpretation of data-base oriented New Media perspectives?

The purpose of this lecture is to describe the structure, professional
objectives, currently identified correlations, and research results of the 2.2
module of the TAMOP:4.22.C project. The module titled New Media
competences in the information transmission professions and the respective
options was launched to provide an answer to the above mentioned questions

This study has been prepared within the framework of the TAMOP-4.2.2.C-
11/1/KONV-2012-0008 project titled ICT in the world of knowledge and
learning (Research and curriculum development related to Human Performance
Technology). The above mentioned project is co-financed by the European
Union and the European Social Fund. '
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